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Rozdziat 2.
Operacje na plikach

Otwieranie plikow do zapisu i odczytu

Cwiczenie 21. — =D J o

Otworz plik dyskowy o nazwie test.txt. W pierwszej linii zapisz w nim swoje nazwisko,
w drugiej 10 kolejnych liczb naturalnych, rozdzielonych spacjami (rysunki 2.1a i 2.1b):

#include <iostream>
#include <fstream>
#include <string>
using namespace std;
int main()

string

tekst;

cout << "Podaj nazwisko:

cin >>

tekst;

ofstream plik( "test.txt");
if( plik)

{

cout
plik
cout
for(

{

<< "Otwarto plik test.txt ..." << endl;

<< tekst << endl;

<< "Wpisano do niego nazwisko ..." << endl;
int 1 =1; 1 < 10; ++1)

cout << "Wpisano Ticzbe " << i << endl;
plik << i << " ";

}
}
}
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Rysunek 2.1a.
Efekt dziatania Podaj nazwisko: Kowalski
programu, Otl.-_la.l‘tl:l pl:i.k_test.txt e
o Wpizsano do niego naszwizko ...

wpisujqcego Wpisano liczhe
dane do pliku Wpisano liczhe

Wpizano liczhe

Wpizano liczhe

Wpizano liczhe

Wpizano liczhe

Wpizano liczhe

Wpizano liczhe

Wpizano liczhe

Wpizano liczhe
Rysunek 2.1b. & Lister - [D:\CPP-cwiczenia [I\Pro__ [H[=] E3
Zawartos¢ pliku Pl Edyti Opcie Pomas 100 %
test.ixt, utworzonego Kowalski
wprogramie 12345678918

K |

Standardowy plik do zapisu jest reprezentowany przez obiekt typu ofstream. Otwarcie
pliku nastgpuje w chwili deklaracji obiektu plik za pomoca konstruktora, ktdrego argu-
mentem jest dyskowa nazwa pliku. Zapis w pliku realizuje standardowy operator stru-
mieniowego wyjscia <<.

Cwiczenie 2.2. — =D o

Napisz program, ktory odczyta dane z pliku utworzonego w poprzednim ¢cwiczeniu (ry-
sunek 2.2):

#include <iostream>
#include <fstream>
#include <string>
using namespace std;

int main()

{

string tekst;

int 1, a;

ifstream plik( "test.txt");
if( plik)

plik >> tekst;
cout << tekst << endl;
for( i =0; 1 <10; ++i)
{
plik >> a;
cout << a <<

won,
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Rysunek 2.2,
Efekt dziatania programu ¥ariadaki
odczytujqcego dane 12345678918 _

z pliku tekstowego

Odczytywany plik jest reprezentowany przez obiekt typu ifstream. Standardowy odczyt
danych jest wykonywany za pomoca operatora >>. Musisz zapamigtac, ze operator ten
pomija biate znaki przed znakami, sktadajacymi si¢ na dang (poréwnaj ¢wiczenia 2.4 i 2.5).

Cwiczenie 2.3. — 23

Napisz program, ktory odczyta wskazany plik tekstowy i zliczy znajdujqce sie w nim
znaki ,,a” (rysunek 2.3).

#include <iostream>
#include <fstream>
#include <string>
using namespace std;
int main()

{

string nazwa;

cout << "Podaj nazwe pliku: "
cin >> nazwa;

int suma = 0;

char znak;

ifstream plik( nazwa.c_str());
while( plik >> znak)

if( znak == 'a")
++suma;
cout << "Plik " << nazwa << " zawiera " << suma << " literek 'a'";
}
Rysunek 2.3. "‘E prog2_3
Wynik zliczenia liter ,,a” Podaj nazwe pliku: prog2_3.cpp
w tekScie Zrédlowym Plik prog2_3.cpp zawiera 28 literek 'a’

niniejszego programu

W konstruktorze strumienia plikowego:
ifstream plik( nazwa.c str());

wywolujesz funkcje ¢ _str(), ktéra podaje klasyczny wskaznik typu char * do tekstu
zgromadzonego w obiekcie nazwa, majacego typ string.
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Modyfikowanie standardowych operacji

- - - - -
Wejscia 1 Wyjscia
Cwiczenie 24. —~ 2

Napisz program, ktory odczyta wskazany plik tekstowy i jego tres¢ wyswietli na ekranie.
Problemem jest wlasciwoS¢ pomijania przez standardowy operator wejscia odstepow
przed istotnymi znakami (vysunek 2.4):

#include <iostream>

#include <fstream>

#include <string>

using namespace std;

int main()

{

string nazwa;

cout << "Podaj nazwe pliku do wyswietlenia:
cin >> nazwa;

ifstream plik( nazwa.c_str());
char znak;

if( plik)

while( plik >> znak)
cout << znak;

Rysunek 2.4.

i &7 Podaj nazwe pliku do wyswietlenia: prog2_4.c
Nlewfasawy rezultat #inc lude{iostream>finc lude{fstream>#include<s isingnamespacestd; intmain{){s
dzialania programu tringnazwa;cout{{"Podajnazweplikudowyswietlenia cin>>nazwa;ifstreamplik{nazwa.
c_str(d);charznak;if {plik>{while{plik>>znaklcout<{{znak;>charc;icin>>c;}

Program dziata niewlasciwie, bo operator pobierania danych >> pomija biate znaki. Wta-
$ciwo$¢ ta bardzo przydaje si¢ przy wezytywaniu danych z klawiatury, ale tutaj nie jest
potrzebna.

Cwiczenie 2.5. — =D ..

W poprzednim programie zmodyfikuj sposob wspotpracy operatora >> z obiektem plik,
by nie pomijal bialych znakéw (rysunek 2.5):

#include <iostream>
#include <fstream>
#include <string>

using namespace std;

int main()

{

string nazwa;

cout << "Podaj nazwe pliku do wyswietlenia:
cin >> nazwa;
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Rystmiok 2.5.
Efekt dziatania programu Podaj nazwe pliku do wyswietlenia: prog2 S.cpp
modyfikujqcego ftinclude <{iostream>

- #include <fstream>
pracg operatora #include <{string>

using namespace std;

int main<>
{

string nazwa;
cout << "Podaj nazwe pliku do wyswietlenia:
cin »> nazwa;

ifstream plik<{ nazwa.c_strid);
char =znak;

if ¢ plik>

{

plik > noskipus;
while< plik >»> znak>
cout << =znak;

>

char c;
cin »» c;
3

ifstream plik( nazwa.c str());

char znak;
if( plik)
{

plik >> noskipws;
while( plik >> znak)
cout << znak;

Cwiczenie 2.6. — =D J ..

Niech program oczekuje dwoch parametrow, okreslanych w linii polecen (poréwnaj cwi-
czenie 1.3) — nazw plikow wejsciowego i wyjsciowego. Tres¢ pliku wejsciowego niech
zostanie zaszyfrowana i zapisana w pliku wyjsciowym (rysunek 2.6):

#include <iostream>

#include <fstream>

#include <string>

using namespace std;

int main( int argc, char *argv[])

{
if( argc != 3)
{
cout << "W Tinii polecen podaj 2 pliki";
}
else
{

char znak;

ifstream in( argv[ 11);
ofstream out( argv[ 2]1);
if( in && out)

{

" wa i Wi,

cout << "Szyfruje
in >> noskipws;
while( in >> znak)

<< argv[ 1] << i zapisuje << argv[ 2] <<
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Rysunek 2.6. & Lister - [D:ACPP-cwiczenia I1\Programy\test_txt]
Wynik szyfrowania Pl Edytj Opcje Pomoc 100 2
pliku Zréodtowego $jodmueft=jptusfbn? ﬂ
z éwiczenia 2.5 $jodmueft=gtusfbn?

$jodmueft=tusjoh?

vtjohtobnftgbdf?tued

joutnbjo)*

|

ttusjohtob{xb<
tdpuut==t#iQpebktob{xftqmjluteptxztxjfunfojb; t#<
tdjo???tob{xbh<

L ]

;jgtuthn!qmjl)!uh{xh/d‘tus)**(
tdibs*{obl<

tjg)tqnjl=

teeqmjle??toptljgxt<
trexijmF)tqmjle?2t{oblx

B

tdibstd<
tdjor??rd<

2l L g

if( znak >= 32 && znak <= 126)
++ znak; //szyfrowanie
out << znak;
1
1
}
}

Cwiczenie 27. — =D J o

Niech program wyprowadzi do pliku tablice.info wartosci sinusa i cosinusa dla kqtow
z zakresu od 0 do 180 stopni co 1 stopien z dokladnosciq do dwdch miejsc po przecinku.
Niech informacja bedzie starannie sformatowana (rysunek 2.7):

#include <iostream>
#include <fstream>
#include <cmath>
using namespace std;
int main()
cout << "Generacja pliku 'tablice.info'";
ofstream out( "tablice.info");
if( out)
{
int szer = 10;
double x;
out.width( szer);
out << "x";
out.width( szer)
out << "sin( x)";
out.width( szer)
out << "cos( x)" << endl << endl;
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Rysunek 2.1. & Lister - [D:ACPP-cwiczenia I1\Programy\t. ..
Tablice matematyczne, Pl Edytuj Opcje Pomoc Bz
wygenerowane S sin{ %) cos{ x) A
rzez program
p pros a a.8a8 1.88
1 a.e82 1.88
2 a.83 1.88
3 a.es 1.88
L a.a7 1.88
5 a.a9 1.88
G a.18 a.99
7 a.12 a.99
8 a.14 a.99
Q B.16 a.99
18 a.17 a.98
11 a.19 8.98 =
EiT Xl

out.precision( 2); /dwa miejsca po przecinku
out << showpoint; /zawsze wida¢ kropke dziesietng

out << fixed; //liczby nie w notacji wykladniczej
for( int alfa = 0; alfa <= 180; ++alfa)
{

x =alfa * M PI / 180.;
out.width( szer);
out << alfa;
out.width( szer);
out << sin( x);
out.width( szer);
out << cos( x) << endl;
}
1
}

Funkcja width() ustala szeroko$¢ pola dla najblizszej operacji zapisu, a precision()
okresla liczbe miejsc po przecinku w liczbie rzeczywistej. Manipulator showpoint naka-
zuje wyswietlanie kropki dziesietnej, nawet gdy nie jest to konieczne, natomiast fixed
wymusza stosowanie zapisu dziesig¢tnego, a nie wyktadniczego w stylu /.2e-2.

Obiekty ifstream i ostream reprezentuja wejscie i wyjscie do i z pliku dyskowego. Po-
siadaja konstruktory, umozliwiajace tatwe kojarzenie z plikiem za pomoca jego nazwy.

Odczytywanie i zapisywanie sformatowanych danych wykonuja (migdzy innymi) ope-
ratory >> i <<. Operatory te sg przeciazone i potrafia pracowa¢ z danymi réznych typow.
Potrafisz tez dalej je przeciaza¢, definiujac prace z wlasnymi typami danych (poréwnaj
¢wiczenie 5.8).

Obiekty reprezentujace wejscie i wyjscie posiadajq kilka uzytecznych funkcji formatu-
jacych (miedzy innymi width(), precision()) oraz manipulatoréw (miedzy innymi end],
showpoint, fixed).



